ACTIVIDAD: MI PRIMER JUEGO EN SCRATCH
La aventura del personaje perdido
Objetivo: crear una pequeña historia interactiva para practicar disfraces, escenarios, movimiento, giros, posición, diálogos, pensamientos y bloques de apariencia.
Situación: un personaje aparece en un lugar, recorre distintos escenarios y finalmente encuentra aquello que estaba buscando. Durante el recorrido deberá moverse, cambiar su aspecto y comunicarse con el jugador.
CONSIGNAS
1. Personaje y disfraces. Elegí un objeto de la biblioteca de Scratch que tenga al menos dos disfraces. Cambiá su tamaño para que se adapte correctamente al escenario. Durante la animación, hacé que cambie de disfraz al menos 3 veces.
2. Escenarios. Elegí tres fondos diferentes. El personaje deberá comenzar en el primer escenario, viajar al segundo y finalizar la aventura en el tercero.
3. Posición inicial. Al presionar la bandera verde, ubicá al personaje en un lugar específico utilizando el bloque “ir a x: … y: …”. Probá diferentes valores de X e Y hasta encontrar una buena posición de inicio.
4. Presentación. Al comenzar, el personaje debe utilizar el bloque “decir … durante … segundos” para presentarse y contar qué está buscando. Por ejemplo: “¡Hola! Perdí mi mochila. ¿Me ayudás a encontrarla?”
5. Movimiento. Hacé que el personaje recorra el primer escenario utilizando varias veces el bloque “mover … pasos”.
6. Giros. Durante el recorrido deberá cambiar de dirección utilizando los bloques “girar … grados” al menos dos veces.
7. Cambio de escenario. Después del primer recorrido, cambiá al segundo fondo. Ubicá nuevamente al personaje utilizando bloques de posición X e Y y continuá su recorrido.
8. Pensamiento. En algún momento del segundo escenario, utilizá “pensar … durante … segundos”. Por ejemplo: “Mmm… creo que estoy cerca.”
9. Apariencia. Durante la aventura utilizá al menos dos bloques de Apariencia diferentes, además de decir y pensar. Podés usar: cambiar disfraz, siguiente disfraz, cambiar tamaño, mostrar, esconder o aplicar un efecto gráfico.
10. Final del juego. En el tercer escenario, el personaje debe encontrar lo que estaba buscando. Hacé que se acerque al objeto y diga un mensaje final, por ejemplo: “¡La encontré! ¡Gracias por ayudarme!”
	DESAFÍO EXTRA
Agregá un segundo personaje que aparezca en alguno de los escenarios y mantenga un pequeño diálogo con el protagonista.



Antes de entregar, comprobá que tu proyecto incluya: disfraces, tres escenarios, mover, girar, posición X/Y, decir, pensar y bloques de apariencia.
